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 بعدی: آشنایی با اسکن سه 1فصل 

 بعدی چیست؟  اسکن سه •

 کند؟  اسکنر چگونه کار می  •

 بعدی  کاربردهای اسکن سه  •

 ها مزایا و محدودیت  •

 گیری  بعدی با عکاسی و اندازه تفاوت اسکن سه  •

 : آشنایی با اصطلاحات پایه •

o Accuracy  

o Resolution  

o Point Cloud  

o Mesh  

o Texture  

o Tracking  



 بعدی: شناخت انواع اسکنرهای سه 2فصل 

 اسکنرهای دستی   •

 اسکنرهای رومیزی   •

 لیزری   •

• Structured Light  

 اسکنرهای صنعتی   •

 چه اسکنری برای چه کاری مناسب است؟  •

 عوامل مهم هنگام انتخاب اسکنر   •

 : آشنایی با دستگاه و تجهیزات3فصل 

 اجزای مختلف اسکنر   •

 دوربین و منبع نور/لیزر   •

 ها و اتصالات  کابل •

 پایه پایه و سه  •

• Turntable  

• Marker  

• Scan Spray  

 کامپیوتر مناسب   •

 نحوه صحیح نگهداری و حمل دستگاه   •

 اندازی و تنظیمات اولیه : راه 4فصل 

 افزار  نصب نرم  •

 اتصال اسکنر   •

 افزار  شناخت محیط نرم  •

 ایجاد پروژه   •



 تنظیمات اولیه   •

 انتخاب حالت مناسب اسکن   •

 تنظیم کیفیت و سرعت   •

  Color و Texture تنظیمات مربوط به •

 سازی قطعه و محیط : آماده 5فصل 

 انتخاب محل مناسب برای اسکن  •

 نور محیط   •

 فاصله مناسب   •

 سازی سطح قطعه  آماده  •

 قطعات مات، براق، مشکی و شفاف   •

 استفاده صحیح از اسپری   •

  Marker استفاده از •

  Turntable نحوه قرار دادن قطعه روی •

 : کالیبراسیون اسکنر 6فصل  

 کالیبراسیون چیست؟   •

 چرا مهم است؟   •

 چه زمانی باید کالیبراسیون انجام شود؟   •

 مراحل کالیبراسیون   •

 بررسی نتیجه کالیبراسیون   •

 خطاهای رایج   •

 : اصول صحیح اسکن کردن 7فصل 

 فاصله مناسب اسکنر   •



 زاویه مناسب   •

 سرعت حرکت   •

 مسیر حرکت دست   •

 پوشش کامل سطح   •

 های داخلی و خارجی اسکن قسمت •

 ها ها و گوشه اسکن لبه  •

 های ناقص  جلوگیری از ایجاد قسمت  •

 تر اسکن های پیشرفته و تکنیک  Tracking :8فصل 

• Tracking  چیست؟ 

 رود؟  از دست می  Tracking چرا •

 را حفظ کنیم؟   Tracking چگونه •

• Geometry Tracking  

• Marker Tracking  

• Texture Tracking  

 اسکن قطعات بزرگ   •

 اسکن قطعات پیچیده   •

 ای  اسکن چند مرحله  •

 های اسکن: پردازش داده 9فصل 

  Scan Data بررسی •

 های اضافی  حذف قسمت •

 حذف نویز   •

• Crop  

• Alignment  



• Registration  

 ترکیب چند اسکن  •

• Hole Filling  

• Smoothing  

 کاهش حجم داده   •

 Mesh  : ساخت و اصلاح 10فصل 

• Point Cloud  به Mesh  

• Mesh  چیست؟ 

  Mesh بررسی کیفیت •

 ها اصلاح سوراخ  •

 های خراب  حذف قسمت •

 صاف کردن سطح   •

  Polygon کاهش •

 را بیش از حد اصلاح کرد؟   Mesh چه زمانی نباید  •

 : خروجی و استفاده از مدل 11فصل 

• STL  

• OBJ  

• PLY  

• 3MF  های کاربردی دیگر  و فرمت 

 انتخاب فرمت مناسب   •

  :سازی مدل برایآماده  •

o بعدی  چاپ سه 

o طراحی و CAD  



o   مهندسی معکوس 

o  گذاری  آرشیو و اشتراک 

 یابی + پروژه واقعی: عیب 12فصل 

 :یابیعیب

 بیند اسکنر قطعه را نمی  •

• Tracking   شود  قطع می 

 اسکن ناقص است  •

 نویز زیاد است   •

 شود  سطح خراب می  •

 شود  های زیادی ایجاد می سوراخ •

 کیفیت اسکن پایین است  •

 شود  فایل بیش از حد سنگین می  •

 افزار مشکلات رایج نرم  •

 پروژه نهایی

 


